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森のスタンプ
虫食い材の魅力を伝える

エンジニア科2年 澤栁妃那

目的：虫が作る独特の世界観を知ってもらいたい。
虫食い材の使い道を見つけてもらいたい。

背景：捨てられている虫喰い材を有効活用できないか？

知ってもらうには
どうしたらいいか？

ワークショップをしよう！

聞き込み調査

スタンプの案が出た

試作

成功！

スタンプを採用

プレワークショップを実施

道具
・虫喰い材
・色道具
・虫

8月17日（土）
場所
笠松みなと公園
笠松ナイトバブルフェス

親が出店したブースで実施

結果
参加者5名 幼稚園から小学生
反省
・対応がたどたどしい
・人が集まらない etc

翔楓祭を最終目標に設定

morinosuスタッフ
瀧上 舞さん（まいまい）から、
ワークショップのコツを伝授

翔楓祭当日 １日目

来場者８名
大人も子供も
楽しんでいた

・場所の案内がなく
分かりにくい
・話し方が堅苦しい

翔楓祭当日 ２日目

来場者14名

・口コミや宣伝で来て
もらえる数が増えた

・話を聞く人が増えた

まとめ
・体験を通して、虫喰いの面白さに
気がついてもらった。

・虫喰い材は、さまざまな使い方で
利用できることがわかった。

話し方を変えた

アンケート の分析

興味が出たか

体験は楽しかったか

でた 78% 普通 27%

楽しかった 100%

出なかった ０

普通０ つまらない ０

・模様を活かした食器
・布に転写
・カードホルダー


